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Понятия

• Wireframe – статичный скелет, схема расположения элементов (без стилей), 
используется для документации

• Prototype – имитация взаимодействия с пользователей, используется для 
тестирования (минимум стилей)

• Mockup – статичный макет, с дизайном, стилями – как будет выглядеть конечное 
приложение, используется для демонстрации перед реализацией

• http://awdee.ru/wireframes-prototipes-and-mockups/

http://awdee.ru/wireframes-prototipes-and-mockups/
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